
マウスを動かすとラケットが動きます。 
あかいたまをうちかえしましょう 
 
たまがきいろいところにいってしまうとおわりです。 
 

ステージの背景を
編集して、きいろ
いエリアをつくりま
しょう。 

ラケットのスプライトをあたらしくかきま
しょう 
ラケットのスクリプト（左）をつくりましょう。 
 
たまのスプライトをあたらしくかきましょう 
たまのスクリプト（右）をつくりましょう。 
 

ボールのスクリプト ラケットのスクリプト 



↑↓←→のキーを押して 
ネコをゴールまでうごかしましょう 
 
みどりのところにさわってしまうとやりなおしです。 
 

ステージの背景を
編集して、みどり
いろのせんを 

たくさんかきましょ
う 
 

ゴールのばしょは
きいろくしましょう 

したのスクリプトをつくりましょう。 
 

にているブロックは複製（ふくせい）
してからかえましょう 
 
じぶんのアイデアでかえてみましょう。 



ネコのかんがえた１～１００までのかずのを 
あてましょう。 
 
こたえるたびにヒントをくれるよ 

したのスクリプトをつくりましょう。 
 

そのまえに、新しい変数を作りましょ
う。 
 
変数のなまえは「かず」にします 


